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1. DATOS GENERALES

1.1 CARRERA PROFESIONAL : Ciencia de la Computacién

1.2 ASIGNATURA : CS271T. Bases de Datos 11

1.3 SEMESTRE ACADEMICO  : 5% Semestre.

1.4 PREREQUISITO(S) : CS270T. Bases de Datos L. (4" Sem)
1.5 CARACTER . Obligatorio

1.6 HORAS : 1 HT; 2 HP; 2 HL;;

1.7 CREDITOS 3

2. DOCENTE

3. FUNDAMENTACION DEL CURSO

La Gestién de la Informacién (IM-Information Management) juega un rol principal en casi todas las dreas donde los
computadores son usados. Esta area incluye la captura, digitalizacién, representacién, organizacién, transformacion y
presentacion de informacioén; algoritmos para mejorar la eficiencia y efectividad del acceso y actualizacién de informacion
almacenada, modelamiento de datos y abstraccién, y técnicas de almacenamiento de archivos fisicos.

Este también abarca la seguridad de la informacién, privacidad, integridad y protecciéon en un ambiente compartido.
Los estudiantes necesitan ser capaces de desarrollar modelos de datos conceptuales y fisicos, determinar que métodos
de IM y técnicas son apropiados para un problema dado, y ser capaces de seleccionar e implementar una apropiada
solucién de IM que refleje todas las restricciones aplicables, incluyendo escalabilidad y usabilidad.

4. SUMILLA

1. IM/Diseno Fisico de Bases de Datos.2. IM/Procesamiento de Transacciones.3. IM/Almacenamiento y Recuperacién
de Informacién.4. IM/Bases de Datos Distribuidas.

5. OBJETIVO GENERAL

= Hacer que el alumno entienda las diferentes aplicaciones que tienen las bases de datos, en las diversas areas de
conocimiento.

= Mostrar las formas adecuadas de almacenamiento de informacién basada en sus diversos enfoques y su posterior
recuperacién de informacion.




6. CONTRIBUCION A LA FORMACION PROFESIONAL Y FORMACION GENERAL

Esta disciplina contribuye al logro de los siguientes resultados de la carrera:

b) Analizar problemas e identificar y definir los requerimientos computacionales apropiados para su solucién. [Nivel
Bloom: 4]

d) Trabajar efectivamente en equipos para cumplir con un objetivo comiin. [Nivel Bloom: 3]

e) Entender correctamente las implicancias profesionales, éticas, legales, de seguridad y sociales de la profesién. [Nivel
Bloom: 3]

i) Utilizar técnicas y herramientas actuales necesarias para la préctica de la computacién. [Nivel Bloom: 3]

j) Aplicar la base matematica, principios de algoritmos y la teorfa de la Ciencia de la Computacién en el modelamiento
y diseno de sistemas computacionales de tal manera que demuestre comprensién de los puntos de equilibrio
involucrados en la opcién escogida. [Nivel Bloom: 3]

7. CONTENIDOS

UNIDAD 1: IM/Diseno Fisico de Bases de Datos.(10 horas)

Nivel Bloom: 4

OBJETIVO GENERAL CONTENIDO

= Explicar los conceptos de registros, tipos de registros » Almacenamiento y estructura de archivo.
y archivos, asi como también las diferentes técnicas

para colocar registros de archivos en un disco. = Archivos indexados.

= Dar ejemplos de aplicaciones de indices primarios, = Archivos hashed.

secundarios y clusterizados. « Archivos de firma (signature).

= Distinguir entre un indice denso y uno no denso.

= Arboles B.

= Implementar indices multinivel dindmicos usando &r-
boles B.

» Archivos con indice denso.

) ) L o ) = Archivos con registros de longitud de variable.
= FExplicar la teoria y aplicacion de técnicas hash in-

terno y externo. » Eficiencia de la base de datos y afinamiento (tuning).

» Usar dispersién (hash) para facilitar la expansion de
archivos dinamicos.

= Describir las relaciones entre compresion, dispersion
(hash) y busquedas eficientes en base de datos.

» Evaluar costos y beneficios de diferentes esquemas
de dispersién.

= Explicar como el diseno la base de datos fisicas afecta
a la eficiencia de las transacciones en base de datos..

Lecturas: [Burleson, 2004], [Date, 2005], [Celko, 2005]




UNIDAD 2: IM/Procesamiento de Transacciones.(12 horas)

Nivel Bloom: 5

OBJETIVO GENERAL

CONTENIDO

= Crear una transaccién mediante la incrustacién de
SQL en un programa de aplicacién.

= FExplicar el concepto de compromiso implicito.

= Describir los temas especificos para la ejecuciéon de
transacciones eficientes.

= FExplicar cudndo y por qué el rollback es necesario y
cémo el logging asegura un rollback apropiado.

= FExplicar los efectos de los diferentes niveles de ais-
lamiento sobre los mecanismos de control de concu-
rrencia.

= Escoger el nivel de aislamiento apropiado para im-
plementar un protocolo de transaccién especificado.

= Transacciones.
= Recuperacién y falla.

» Control de concurrencia.

Lecturas: [Bernstein and Newcomer, 1997], [Elmasri and Navathe, 2004]




UNIDAD 3: IM/Almacenamiento y Recuperacién

de Informacién.(10 horas)

Nivel Bloom: 3

OBJETIVO GENERAL

CONTENIDO

= Explicar el almacenamiento de informacién béasico y
conceptos de recuperacion..

= Describir qué temas son especificos para la recupe-
racién de informacion eficiente.

= Dar aplicaciones de estrategias de busqueda alter-
nativa y explicar por qué la estrategia de busqueda
particular es apropiada para la aplicacién.

= Realizar investigacién basada en Internet.

= Disenar e implementar un sistema de almacenamien-
to y recuperacién de tamano pequeno a medio.

= Caracteres, cadenas, codigos, texto.

= Documentos, publicacion electrénica, marcado mar-
kup y lenguaje de marcado.

= Arboles digitales, archivos invertidos, arboles PAT,
archivos signature, indexacion.

= Analisis morfoldgico, extraccion de la raiz de una
palabra (stemming), frases, stop list.

= Distribucién de la frecuencia de términos, incerteza,
difusibilidad, por peso.

= Spacio vectorial, probabilisticos, légico y modelos
avanzados.

= Necesidad de informacién, relevancia, evaluacién,
efectividad.

= Tesauro, ontologias, clasificaciéon y categorizacion,
metadata.

= Informacién bibliografica, bibliometria, citaciones.
» Ruteo y filtrado (en comunidad).

= Busqueda y estrategias de busqueda, comportamien-
to de busqueda de informacion, modelamiento de
usuario, retroalimentacién.

= Sumarizacién y visualizacién de informacién.

= Integracién de citaciones, palabras clave, esquemas
de clasificacion y otros términos.

» Sistemas y protocolos (incluyendo Z39.50, OPACs,
motores WWW, sistemas de investigacion).

Lecturas: [Brusilovsky et al., 1998], [Elmasri and Navathe, 2004]




UNIDAD 4: IM/Bases de Datos Distribuidas.(36 horas)
Nivel Bloom: 4
OBJETIVO GENERAL CONTENIDO

Almacenamiento de datos distribuido.

= Explicar las técnicas usadas para la fragmentacion,
replicacion, alocacién de datos durante el proceso de

disefio de bases de datos distribuidas. Procesamiento de consultas distribuidas.

= Evaluar estrategias simples para ejecutar una con- = Modelo de transaccion distribuido.

sulta distribuida para seleccionar la estrategia que
minimice la cantidad de transferencia de datos.

Control de concurrencia.

) ) ) Soluciones heterogéneas y homogéneas.
» Explicar cémo el protocolo de commit en dos fases es

usado para tratar una transacciéon que accese a una = Cliente-servidor.
base de datos almacenada en multiples nodos.

= Describir el control de concurrencia distribuido basa-
do en la distincién de técnicas de copiado y el método
de voto.

» Describir los tres niveles de software en el modelo
cliente-servidor.

Lecturas: [Ozsu and Valduriez, 1999], [Date, 2005]

8. METODOLOGIA

El profesor del curso presentard clases tedricas de los temas senialados en el programa propiciando la intervencién de
los alumnos.

El profesor del curso presentard demostraciones para fundamentar clases tedricas.
El profesor y los alumnos realizardn practicas

Los alumnos deberan asistir a clase habiendo leido lo que el profesor va a presentar. De esta manera se facilitara la
comprensién y los estudiantes estardn en mejores condiciones de hacer consultas en clase.

9. EVALUACIONES

Evaluacién Permanente 1 : 20%
Examen Parcial : 30 %
Evaluacién Permanente 2 : 20%

Examen Final : 30 %

Referencias

[Bernstein and Newcomer, 1997] Bernstein, P. A. and Newcomer, E. (1997). Principles of Transaction Processing, First
Edition. Morgan Kaufmann.

[Brusilovsky et al., 1998] Brusilovsky, P., Kobsa, A., and Vassileva, J. (1998). Adaptive Hypertext and Hypermedia, First
Edition. Springer.

[Burleson, 2004] Burleson, D. K. (2004). Physical Database Design Using Oracle. CRC Press.
[Celko, 2005] Celko, J. (2005). Joe Celko’s SQL Programming Style. Elsevier.



[Date, 2005] Date, C. (2005). Data Mining: Practical Machine Learning Tools and Techniques, Second Edition. Elsevier.

[Elmasri and Navathe, 2004] Elmasri, R. and Navathe, S. B. (2004). Fundamentals of Database Systems, Fourth Edition.
Addison Wesley.

[Ozsu and Valduriez, 1999] Ozsu, M. T. and Valduriez, P. (1999). Principles of Distributed Database Systems, Second
Edition. Prentice Hall.



