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Un|Ve rSIdad CatO"Ca FaC'l]_]_t ad de In genieria y Comp ut acién Definicion: El perfil profesional de este programa profesional puede ser mejor entendido a partir de las figuras del lado derecho. Este profesional tiene como centro de su estudio a la — — —=CS Min

computacion. Es decir, tiene a la computacion como fin y no como medio. De acuerdo a la definicién de esta area, este profesional esta llamado directamente a ser un impulsor del desarrollo

an F ablo Escue;la PrOfeSIOnal de o » de nuevas técnicas computacionales que puedan ser ttiles a nivel local, nacional e internacional.
C 1e1cia de la CO put aclon Nuestro perfil profesional esta orientado a ser generador de puestos de empleo a través de la innovacion permanente. Nuestra formacion profesional tiene 3 pilares fundamentales: Formacion

Humana, un contenido de acuerdo a normas internacionales y una orientacién marcada a la innovacion.
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CB102. Analisis
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CB103. Analisis
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CB201. Analisis CB203. Estadistica y CS (UCSP) vs CE (ACM/IEEE-CS)CS (UCSP) vs IS (ACM/IEEE-CS)
Y Matematico Il Probabilidades
4to Sem (22 cr HT:4 Obligatorio HT:2 Obligatorio —— —SE Mox ~— 0T Max
o o ——CS-UCSP ——CS-UCSP
HP:2 5 Créditos HP:2 4 Créditos -~ —SE Min — — 2IT Min
HL: Pag. 207 HL:2 Pag. 209
CB306. Analisis CB111. Fisica (
v NUM&rico Computacional  FG210.Efca - FG209.Psicologia  FG206. Sociologfa o e
5t0Sem (22cr] | HTA  Obligatorio HT:2  Obligatorio ~ HT1 Obligatorio | HT1  Elecvo  HT1  Elecivo Cf S5 5% %2 53 22 18 47 8% f cE i eiod i i ili:
i j  HP2  2Credios | HP2  20Cidios P2 2Créditos SLSiE i il iR S SLSiEiiii il iR S
HP:2 3 Créditos HP:2 4 Créditos Z£ 8% 53 [E EE £5 £ 89 EC £ 5% 93 EEEE Ef £E 88 EC
HL:2 Pag. 222 HL:2 Pag. 225 208 VBETS A58 258 ©®ETA TA 83
”» CS (UCSP) vs SE (ACM/IEEE-CS)CS (UCSP) vs IT (ACM/IEEE-CS)
CB307. Matematica
slcada At  Foo Tedogial
; compdactn - HT:1 Obligatorio - el
6to Sem (22 cr HT:2 Obligatorio Inglés(400) 100Cr -_ 1xx = introductorio, 2xx = intermedio, 3xx = avanzado, 4xx = proyecto
HP:2 4 Créditos -_ Tema (se aplica sélo a niveles 200 — 300)
-_ 0 = Matemadticas/Aplicaciones (DS, CN) 5 = HCI/Gréaficos (HC,GV)

HL:2 Pag. 249 1 = Algoritmos y Complejidad (AL) 6 = Sistemas Inteligentes (IS)

2 = Arquitectura/S.Operativos(AR, OS) 7 = Gestién de Informacién (IM)
3 = Computacién centrada en Redes (NC) 8 = Social y Profesional (SP)

4 = Lenguajes de Programacién (PL) 9 = Ingenieria de Software (SE)
Método Pedagégico (opcional)

I = Imperative-first T = Traditional discrete-topic approach

O = Objects-first C = Compressed approach

F = Functional-first S = Systems-based approach

B = Breadth-first W = Web-based approach

A = Algorithms-first

I<

I///

y

7mo Sem (22 cr

~BEE

Infraestructura
de Sistemas

%

3

4
10mo Sem (22 cr

Arquitectura y
Hardware
Computacional

W1
W2
W
H = Hardware-first
| Identificador numérico en el area
\J \J
I _ _ ~ CS402. Proyecto Il - _ Codificacién de cursos del Area de Ciencia de la Computacién
de Informacién
v I v |
. ‘ Tecnologias
CB309. Computacion de Aplicacién
, Demmmm [TEEET| pemmmee omomrr | SmEE) | Sz | R -
: l
-_—
P2 2Crdios
e Pagas

Teoria Aplicacién
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a) Aplicar conocimientos de computacién y de matemadticas. 333 3333 3 4 3 44 336 33 3 3 333 43 3 33 4 43443 4 33 4 Diccionario exgi':ﬂir g‘;ﬁ;’arcﬁ’é};ﬁ;‘r _ = ;;atograﬁa

b) Analizar problemas e identificar y definir los requerimientos computacionales. 3 4 4 4 344 3 4 4 4 5 4 4 4 4 4 344 3 4 4 4 3 4 4 5 4 3 4 4 4 4 35 Shows de d!'ssé%;r parafrasear describir rﬁggicfﬁ;a ) Pronostico Tntroductorio (75)

¢) Disefiar, implementar y evaluar un sistema, proceso, componente o programa computacional. 3 3 3 3 3 4 4 3 344 3 4 33 4 3 4 45 5 [elevision ide"tirff,irb,arpredec" confitmar = Construir), 'lustracion

h ' . efinicion focitar Compren- armar Proyecto

d) Trabajar efectivamente en equipos. & 3 & & 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 Lectura ~afirmar sign re:olver Rompeca-

e) Entendgr las 1mp11.can01as profesionales, éticas, legales, de seguridad y sociales. 3 3 3 2 2 4 4 24 4 43 2 34 2 Aticuios sel(_e%gg]l?arr Goneck Ap"cacmnrepop::\(;ducir b%zoans“qUita

f) Comunicarse efectivamente. 33 3 3 3 3 3 3 4 3 5 3 3 de revistas SSERBIS Y miento 4 < 3 esbozar | video clip

g) Analizar el impacto local y global de la computacién. 4 4 2 3 4 3 4 2 4 3 3 1 3 4 Editorial (WWRESONEH - . .. 6 = 4 Anaisis analliza}fr_ Encuesta

h) Aprender de forma continua. 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 4 4 4 3 43 5 Conclusion \CHUEEE ZER, ~ cion categorizar. Silogismo

i) Utilizar técnicas y herramientas actuales. 33 2 SRR 5 3 5 4 33333333 3 3 4 3 4 33 3 253 5333433 4 3435 Valoracion 'calificar . Sintesis complgrva?stigar Modeio 50%

j) Aplicar matemaética, algoritmos y la teorfa de la CS en el modelamiento y diseno de sistemas. 3 4 3 3 4 3 4 4 434453344 33 44 4 3 3 4 344 4 334454 4 4 4 Auto- ,-usﬁ?iﬁ;‘f . oy Cg:;:zz'on Intermedio (82) : Proyecto Final (11)

k) Aplicar los principios de desarrollo y diseno en software de complejidad variable. 2 3 343 & 3 3 3 3 4 evagiaszll:);én Juzgar o?;Zﬁl?régﬁ%‘gﬁér examinar  Reporte CB ( 3 5)

1) Desarrollar principios de investigacién con nivel internacional. 3 3 4 3 4 5 degrupo Q4 pla"iﬁc?évisargcir:;:ar Cuestionario

m)Transformar sus conocimientos en emprendimientos tecnolégicos. 2 4 B cominio Recmendacién mv?r?gtg;iar hipotetizar~  Desglose de

n) Aplicar conocimientos de humanidades en su labor profesional. 3 2 3 33 2 3 3 3 4 [ Verbos apropiados E”j:';?éa Narraﬂ‘é?magl;ee&énd:f;ma argumento FG (40 ET (6)

o) Comprender que la formacién humana contribuye al auténtico crecimiento personal. %3 2222 2322 2 2 2 2 2 6 B 5oyccios estudiantios IE‘?/":‘:rr](;i(!).ri]bro Reporte ExpeArritrl'ﬁgr"? ( ) Avanzado (48)

p) Poner la tecnologia al servicio del ser humano. 3 4 4 3 ngf(’:ti‘grna
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