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1.1. CS105. Estructuras Discretas I

Las estructuras discretas son fundamentales para la ciencia de la compu-
tacion. Es evidente que las estructuras discretas son usadas en las areas de
estructura de datos y algoritmos , sin embargo son también importantes en
otras, como por ejemplo en la verificacion, en criptografia y métodos formales.

1.2. CS101F. Introducciéon a la Programacion

Este es el primer curso en la secuencia de los cursos introductorios a la
informética. En este curso se pretende cubrir los conceptos senalados por la
Computing Curricula IEEE-CS/ACM 2008, bajo el enfoque functional-first.

La programacién es uno de los pilares de la informética; cualquier profesional
del area, necesitara programar para concretizar sus modelos y propuestas.

Este curso introducird a los participantes en los conceptos fundamentales de
este arte. Lo tdpicos incluyen tipos de datos, estructuras de control, funciones,
listas, recursividad y la mecénica de la ejecucion, prueba y depuracién.

El curso también ofrecerd una introduccién al contexto histérico y social de
la informética y una revisién del ambito de esta disciplina.

1.3. CB101. Algebra y Geometria

Curso introductorio, soporte de los posteriores cursos de Analisis Matemé-
tico, estudia el plano y el espacio, haciendo énfasis es su aspecto vectorial y
su interpretacién geométrica, lo que permite visualizar conceptos que posterior-
mente se veran en forma abstracta.

1.4. FG101l. Comunicacién

La institucién en su Proyecto Educativo senala la importancia de la Forma-
cion Humana de sus alumnos, que mejor vehiculo para contribuir a este objetivo
que el curso de Comunicacion, que contribuye al desarrollo y perfeccionamiento
de las capacidades comunicativas, del alumno a partir de la construccién de sig-
nificados. Estos aprendizajes se constituyen en base fundamental para introducir
a los educandos en su realidad cultural y profesional.

1.5. FG102. Metodologia del Estudio

El curso tiene su fundamentacién en la necesidad de hacer que los estudian-
tes respondan a la exigencia académica de la Universidad para ser exitosos en el
logro de sus objetivos. Ese éxito debe ser consecuencia de un desempefio definida-
mente intencionado, de la asimilacién de su responsabilidad y de la comprension
de los procesos intelectuales que realiza. Los alumnos en formacién profesional
necesitan mejorar su actitud frente al trabajo y exigencia académicos, entendi-
da como el camino para ser mejor y alcanzar logros positivos. Ademads conviene
que entiendan el proceso mental que se da en el ejercicio del estudio para lograr
el aprendizaje; asi sabrdan dénde y cémo hacer los ajustes mas convenientes a
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sus necesidades. Asimismo, requieren dominar variadas formas de estudiar, para
que puedan seleccionar las estrategias més convenientes a su personal estilo de
aprender y a la naturaleza de cada asignatura. De ese modo podran aplicarlos a
su trabajo universitario, haciendo exitoso su esfuerzo. Metodologia del estudio
es un curso de formacion tedrico-practico cuyo propdsito es ayudar a los alum-
nos a tomar consciencia de su rol como estudiantes, potenciar fortalezas que
favorezcan la adaptacion a la realidad universitaria, fortalecer la disposicién y
actitud para el trabajo académico, conocer los procesos mentales que comportan
el aprendizaje y ejercitarse en el dominio de recursos y técnicas de estudio que
les permitan formular su propio método de trabajo académico para un exitoso
desempeno en las demas asignaturas. El curso de metodologia del estudio, por
tanto, tiene un caracter instrumental que proporciona conceptos, promueve un
cambio de actitud y favorece el dominio de técnicas para el trabajo académico

1.6. FG103. Introduccidon a la Vida Universita-
ria

El ingreso a la universidad es un momento de nuevos desafios y decisiones
en la vida de una persona. En ese sentido, la Universidad Catdlica San Pablo
busca, mediante el presente espacio, escuchar y acoger al joven ingresante con
sus inquietudes y anhelos personales, presentar la identidad y misién de la uni-
versidad como su .2lma mater”, sefialando los principales desafios que el futuro
profesional enfrentard en el mundo actual y orientando a nuestros jévenes estu-
diantes, a través de diversos principios, medios y otros recursos, con el fin de
que puedan formarse integralmente y desplegarse plenamente en la fascinante
aventura de la vida universitaria. Su realizacién como buen profesional depende
de una buena formacién personal y cultural que le brinde horizontes amplios,
que sustenten y proyecten su conocimiento y quehacer técnicos e intelectuales y
que le permitan contribuir siendo agentes de cambio cultural y social.

2.1. CS1010. Introduccién a la Programacion
Orientada a Objetos

Este es el segundo curso en la secuencia de los cursos introductorios a la
informaética.

El curso servird como puente entre el paradigma de la imperativo y el orien-
tado al objeto, a demds introducird a los participantes en los diversos temas
del area de computacién como: algoritmos, estructuras de datos, ingenieria del
software, etc.

2.2. (CS106. Estructuras Discretas 11

Para entender las técnicas computacionales avanzadas, los estudiantes de-
beran tener un fuerte conocimiento de las diversas estructuras discretas, es-
tructuras que seran implementadas y usadas en laboratorio en el lenguaje de
programacion.

Universidad Catélica San Pablo 3
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2.3. (CS100. Introduccién a la Ciencia de la Compu-
tacion

La Ciencia de la Computacion es un campo de estudio enorme con muchas
especialidades y aplicaciones. Este curso brindard a sus participantes, una vision
panordmica de la informética y mostrara sus campos mas representativos, como
son: Algoritmos, Estructuras de de Datos, Sistemas Operativos, Bases de Datos,
etc.

2.4. CB102. Analisis Matematico 1

Un aspecto muy importante en el nivel universitario lo constituye el calculo
diferencial, aspecto que constituye la piedra angular de las posteriores asignatu-
ras de matemaéticas asi como de la utilidad de la matematica en la solucién de
problemas aplicados a la ciencia y la tecnologia. Cualquier profesional con rango
universitario debe por lo tanto tener conocimiento amplio de esta asignatura,
pues se convertird en su punto de partida para los intereses de su desarrollo pro-
fesional; asi también serd soporte para no tener dificultades en las asignaturas
de matemaética y fisica de toda la carrera.

2.5. FG104. Introduccidon a la Filosofia

Todos los hombres por naturaleza quieren conocer (Aristételes, Metafisica).
La riquisima experiencia del mundo propia del hombre no tiene instintos pro-
porcionados que la dirijan. Es un ser radicalmente abierto: el ser de todo lo
que existe es su hébitat natural (Platén). Necesita llegar al en si al ser de las
cosas para sobrevivir y florecer. Por lo mismo, naturalmente se pregunta sobre
la realidad a todo nivel y crece segiin su vastisimo potencial en la medida que
enriquece su relacién con la realidad, hasta llegar a su Fundamento. El curso
versa sobre la dimensién de principios que, con el rigor propio de su nivel, dan
razon de todas las particularidades.

2.6. FG106. Teatro

Favorece al estudiante a identificarse a la Comunidad Académica’de la Uni-
versidad, en la medida en que le brinda canales naturales de integracién a su
grupo y a su Centro de Estudios y le permite, desde una visién alternativa,
visualizar la valia interior de las personas a su alrededor, a la vez que puede
conocer mejor la suya propia. Relaciona al universitario, a través de la experi-
mentacién, con un nuevo lenguaje, un medio de comunicaciéon y expresion que
va mas alld de la expresién verbal conceptualizada. Coadyuva al estudiante en
su formacién integral, desarrollando en él capacidades corporales. Estimula en
él, actitudes animicas positivas, aptitudes cognitivas y afectivas. Enriquece su
sensibilidad y despierta su solidaridad. Desinhibe y socializa, relaja y alegra,
abriendo un camino de apertura de conocimiento del propio ser y el ser de los
demas.
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2.7. FG105. Apreciacion de la Musica

El egresado de la Universidad San Pablo, no sélo deberd ser un excelente
profesional, conocedor de la més avanzada tecnologia, sino también, un ser hu-
mano sensible y de amplia cultura. En esta perspectiva, el curso proporciona los
instrumentos conceptuales basicos para una éptima comprensién de las obras
musicales como producto cultural y artistico creado por el hombre.

2.8. FG112. Matrimonio y Familia

La familia es una comunidad de personas que tiene su origen en el matri-
monio entre un hombre y una mujer. Intima comunidad de vida y amor”, que
forman los padres con sus hijos y potencialmente otros miembros. El matrimo-
nio expresa: la comunién de vida que un varén y una mujer establecen entre si,
libre, publicamente, y para toda la vida, en orden al perfeccionamiento mutuo
y a la generacién y educacion de los hijos. Para la persona: Es la .®Scuela de
humanidad maés completa y rica” : la entrega reciproca del varén y la mujer uni-
dos en matrimonio, crea un ambiente en el que el nifio aprende lo que significa
amar y ser amado, y descubre asi su dignidad personal y la del otro. Para la
sociedad: La vida en familia es el fundamento de la sociedad. La persona inicia
alli, la vida en sociedad. La autoridad, la estabilidad, y la vida en relacién en el
seno de la familia, constituyen por otra parte, los fundamentos de la seguridad
y fraternidad en el seno de la sociedad.

3.1. CS1020. Objetos y Abstracciéon de Datos

Este es el tercer curso en la secuencia de los cursos introductorios a la infor-
matica. En este curso se pretende cubrir los conceptos senalados por la Compu-
ting Curricula IEEE(c)-ACM 2001, bajo el enfoque functional-first.

El paradigma orientado a objetos nos permite combatir la complejidad ha-
ciendo modelos a partir de abstracciones de los elementos del problema y uti-
lizando técnicas como encapsulamiento, modularidad, polimorfismo y herencia.
El dominio de estos temas permitird que los participantes puedan dar soluciones
computacionales a problemas de diseno sencillos del mundo real.

3.2. (CS220T. Arquitectura de Computadores

El conocimiento de la estructura y funcionamiento de un sistema de cémputo
sobre el cual gira el entorno de programacién. Con ello se establece los limites
de las aplicaciones que se desarrollen en la plataforma adecuada.

Permite dotar al alumno de conceptos para la evaluacién de los rendimientos
de las distintas configuraciones de equipos y su mantenimiento.

3.3. CS130. Introduccién a Internet

El desarrollo de software para la Internet sea convertido en una necesidad
primordial para los que trabajan en el mundo informético.

Universidad Catélica San Pablo 5
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Este tipo de software plantea nuevos retos: temas como seguridad, modelos
cliente servidor, programacion de sistemas, etc. y en la actualidad son piezas
clave a tener en cuenta.

El curso dard una revisién bésica a las técnicas y herramientas usadas en
este tipo de ambientes.

3.4. CS107. Algebra Abstracta

El algebra abstracta tiene un lado practico que explotaremos para compren-
der en profundidad temas de computacién como criptografia y dlgebra relacional.

3.5. CB103. Analisis Matematico II

Estudia la integral de funciones en una variable, series numéricas y de fun-
ciones asi como una introduccién a las ecuaciones diferenciales, base para los
siguientes cursos de Andlisis Matematico y Fisica.

3.6. FG202. Apreciacion Literaria

La Universidad Catdlica San Pablo dentro de su proyecto Educativo senala
la importancia de la Formacion Humana de sus alumnos, que mejor vehiculo
para contribuir a este objetivo que la Literatura que es un importante medio
de expresion humana, a través de estas conocemos el ama de los pueblos y el
pensamiento, vivencias, suenos, sufrimientos y esperanzas del hombre a través
de los tiempos.

3.7. FG201. Artes Plasticas

El curso es importante para la formacion, analitica, critica y practica de la
Historia del Arte, el curso de una visién de acontecimientos artisticos resultados
de experiencias humanas que nos muestra el pasado y nos proyecta al futuro.

3.8. FG107. Fundamentos Antropolégicos de la
Ciencia

El estudio del hombre es importante para responder a las preguntas acerca
de quién soy y para qué estoy en el mundo. Las respuestas que se den a dichas
preguntas resultan fundamentales, pues de ellas dependera mucho de la orienta-
cién que cada uno dé a su vida tanto en la dimensién personal como en la social.
La aproximacion al hombre desde la razén necesita la complementariedad de la
fe, que le abre un horizonte de mayor comprensién de la verdad. La revelacion
necesita de la razén para ser aprehendida, comprendida y aplicada. Por lo tanto,
el curso de antropologia filoséfica y teoldgica, desde la sintesis entre fe y razoén,
busca dar una respuesta integral acerca de quién es el hombre y para qué esta
en el mundo, considerando la unidad entre la filosofia y la teologia -fundada en
la armonia entre fe y razon- y respetando la distincién entre ambas disciplinas.
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3.9. FG203. Oratoria y Expresion Personal

En la sociedad competitiva como la nuestra, se exige que la persona sea un
comunicador eficaz y sepa utilizar sus potencialidades a fin de resolver proble-
mas y enfrentar los desafios del mundo moderno dentro de la actividad laboral,
intelectual y social. Tener el conocimiento no basta, lo importante es saber comu-
nicarlo y en la medida que la persona sepa emplear sus facultades comunicativas,
derivara en éxito o fracaso aquello que tenga que realizar en su desenvolvimiento
personal y profesional. Por ello es necesario para lograr un buen decir, recurrir
a conocimientos, estrategias y recursos, que debe tener todo orador, para llegar
con claridad, precisién y conviccién al interlocutor

4.1. CS1030. Algoritmos y Estructuras de Da-
tos

El fundamento tedrico de todas las ramas de la informatica descansa sobre
los algoritmos y estructuras de datos, este curso brindara a los participantes una
introduccién a estos témas, formando asi una base que servira para los siguientes
cursos en la carrera.

4.2. (CS211T. Teoria de la Computacion

Este curso hace énfasis en los lenguajes formales, modelos de computacion y
computabilidad, ademéas de incluir fundamentos de la complejidad computacio-
nal y de los problemas NP completos.

4.3. CS270T. Bases de Datos 1

La gestién de la informacién (IM) juega un rol principal en casi todas las
areas donde los computadores son usados. Esta area incluye la captura, digita-
lizacién, representacion, organizacién, transformacién y presentaciéon de infor-
macién; algoritmos para mejorar la eficiencia y efectividad del acceso y actua-
lizacién de informaciéon almacenada, modelamiento de datos y abstraccién, y
técnicas de almacenamiento de archivos fisicos.

Este también abarca la seguridad de la informacion, privacidad, integridad
y proteccién en un ambiente compartido. Los estudiantes necesitan ser capaces
de desarrollar modelos de datos conceptuales y fisicos, determinar que métodos
de (IM) y técnicas son apropiados para un problema dado, y ser capaces de
seleccionar e implementar una apropiada solucién de IM que refleje todas las
restricciones aplicables, incluyendo escalabilidad y usabilidad.

4.4. CB201. Analisis Matematico II1

Es una extension de los cursos de Andlisis Matemético I y Andlisis Mate-
matico II, tomando en cuenta dos o mas variables, indispensables para aquellas
materias que requieren trabajar con geometria en curvas y superficies, asi como
en procesos de bisqueda de puntos extremos.
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4.5. CB203. Estadistica y Probabilidades

Es frecuente en Ciencias de la Computacién tratar con fenémenos que se
pueden observar y también representar mediante un modelo matematico que
evolucionan en el tiempo y que partiendo de condiciones iniciales muy parecidas
o semejantes con el transcurrir del tiempo el modelo nos proporciona valores
calculados generalmente mediante algoritmos computacionales y que nos llevan
a resultados impredecibles en el sentido aleatorio, es asi que nace la necesidad de
trabajar con modelos matematicos aleatorios. El presente curso proporciona el
lenguaje y las base tedrica para entender estos fenémenos aleatorios, estudiando
la teoria de probabilidades que servira para entender la nocién de variables
aleatorias y estudiar modelos probabilisticos basicos y su aplicacién en la toma
de decisiones.

5.1. CS210T. Analisis y Diseno de Algoritmos

Los algoritmos son pieza clave para la ciencia de la computacion. El rendi-
miento de sistema de software depende sélo de dos cosas: a) La bisqueda de
algoritmos y b) La eficiencia conveniente de varias capas de implementacion.

El disenio de buenos algoritmos es por otra parte crucial para el buen fun-
cionamiento de todo sistema de software. Mas aun, el estudio de algoritmos
provee el buen entendimiento de la naturaleza del problema, asi como también,
técnicas independientes para la posible solucién, independientemente de un len-
guaje de programacion, paradigma de programacién, hardware de computador
o cualquier otro aspecto de implementacién.(Computing Curricula IEEE-CS &

ACM).

5.2. CS290T. Ingenieria de Software I

La taréa de desarrollar software, excepto para aplicaciones sumamente sim-
ples, exige la ejecucién de un proceso de desarrollo bien definido. Los profe-
sionales de esta area requieren un alto grado de conocimiento de los diferentes
modelos e proceso de desarrollo, para que sean capaces de elegir el mas idéneo
para cada proyecto de desarrollo. Por otro lado, el desarrollo de sistemas de me-
diana y gran escala requiere del uso de bibliotecas de patrones y componentes
y del dominio de técnicas relacionadas al diseno basado en componentes.

5.3. CS271T. Bases de Datos 11

La Gestién de la Informacién (IM-Information Management) juega un rol
principal en casi todas las areas donde los computadores son usados. Esta area
incluye la captura, digitalizacién, representacion, organizacién, transformacion y
presentacién de informacién; algoritmos para mejorar la eficiencia y efectividad
del acceso y actualizacién de informacién almacenada, modelamiento de datos
y abstraccién, y técnicas de almacenamiento de archivos fisicos.

Este también abarca la seguridad de la informacién, privacidad, integridad
y proteccién en un ambiente compartido. Los estudiantes necesitan ser capaces
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de desarrollar modelos de datos conceptuales y fisicos, determinar que méto-
dos de IM y técnicas son apropiados para un problema dado, y ser capaces de
seleccionar e implementar una apropiada solucién de IM que refleje todas las
restricciones aplicables, incluyendo escalabilidad y usabilidad.

5.4. CB306. Analisis Numérico

En este curso se estudia y analiza algoritmos numéricos que contribuyen en
la elaboracion de soluciones eficientes y ttiles en diferentes areas de las ciencias
de la computacién

5.5. CB111. Fisica Computacional

Fisica Computacional es un curso que le permitird al estudiante entender
las leyes de fisica de macroparticulas y microparticulas considerado desde un
punto material hasta un sistemas de particulas; debiéndose tener en cuenta que
los fenémenos aqui estudiados van desde la mecénica clasica hasta la mecénica
cuantica;Cinematica, Dindmica, Trabajo y Energia, Termodindmica, Fluidos,
Oscilaciones, Electrodinamica y Fisica Cuanticas; ademds se debe asociar que
éstos problemas deben ser resueltos con algoritmos computacionales.

Poseer capacidad y habilidad en la interpretaciéon de problemas clasicos y
cudnticos con condiciones de frontera reales que contribuyen en la elaboracion
de soluciones eficientes y factibles en diferentes dreas de la Ciencia de la Compu-
tacion.

5.6. FG210. Etica

Brindar al alumno criterios de discernimiento general y particular, asi como
pautas morales para que con ellos oriente su conducta personal, de modo que
se oriente a su realizacién integral mediante actos queridos, conscientes, libres
y responsables.

5.7. FG209. Psicologia

Es necesario que los alumnos puedan llegar a entender los principios funda-
mentales en los que se basa la Psicologia general desde un aporte cientifico pero
también critico tomando en cuenta a la persona como unidad biopsicoespiritual.

5.8. FG206. Sociologia

La complejidad de la vida social y la rapidez con que se suceden los cambios
sociales requieren de explicaciones que vayan mas alld del sentido comun, en
este sentido la sociologia aporta con nuevas ideas y perspectivas de explicacién
a los problemas que la modernidad ha ido generando.
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6.1. CS390. Ingenieria de Software II

Los tépicos de este curso extienden las ideas del diseno y desarrollo de soft-
ware desde la secuencia de introducciéon a la programacién para abarcar los
problemas encontrados en proyectos de gran escala. Es una visién més amplia
y completa de la Ingenieria de Software apreciada desde un punto de vista de
Proyectos.

6.2. CS315. Estructuras de Datos Avanzadas

Los algoritmos y estructuras de datos son una parte fundamental de la ciencia
de la computacién que nos permiten organizar la informacién de una manera
més eficiente, por lo que es importante para todo profesional del area tener una
sélida formacion en este aspecto.

En el curso de estructuras de datos avanzadas nuestro objetivo es que el
alumno conozca y analize estructuras complejas, como los Métodos de Acceso
Multidimensional, Métodos de Acceso Espacio-Temporal y Métodos de Acceso
Meétrico, etc.

6.3. CS225T. Sistemas Operativos

Un Sistema Operativo es un programa que actiia como intermediario entre
el usuario y la maquina.

El propésito de un sistema operativo es proveer un ambiente en que el usuario
pueda ejecutar sus aplicaciones.

En este curso se estudiara el diseno del niicleo de los sistemas operativos.
Ademis el curso contempla actividades practicas en donde se resolveran proble-
mas de concurrencia y se modificara el funcionamiento de un pseudo Sistema
Operativo.

6.4. CS260. Légica Computacional

El presente es un curso avanzado de logica para informaticos. De entre las
distintas aplicaciones de la logica en la informatica, se pueden destacar, entre
otras, las técnicas de verificacién formal de programas, la programacion légica
o la inteligencia artificial. Como complemento a los fundamentos teéricos del
curso, se introduce el problema de la demostracién automatica de teoremas. Se
presentan diferentes heuristicas para la demostraciéon automatica de teoremas,
asi como distintos sistemas implementados con los que comprobar la potencia
de las técnicas expuestas. Los sistemas de demostraciéon automaética de teore-
mas resultan particularmente tutiles en el desarrollo de métodos formales en la
ingenieria del software.
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6.5. CB307. Matematica aplicada a la compu-
tacion

Este curso es importante porque desarrolla tépicos del Algebra Lineal y de
Ecuaciones Diferenciales Ordinarias utiles en todas aquellas areas de la ciencia
de la computacién donde se trabaja con sistemas lineales y sistemas dinamicos.

6.6. FG204. Teologia I

La Universidad Catdlica San Pablo busca ofrecer una visién de la persona
humana y del mundo iluminada por el Evangelio y, consiguientemente, por la fe
en Jesucristo, centro de la creacién y de la historia. El estudio de la teologia es
fundamental para dicha comprension de Dios, del hombre y del mundo.

El curso de Teologia I, o Teologia Fundamental, introduce al estudiante a la
experiencia de la comprension sistematica y cientifica de los fundamentos de la
fe cristiana, tanto desde la Fe como desde las razones en las cuales se apoya el
acto de creer, que le permitirdan adentrarse en la comprensién de los contenidos
y consecuencias del Dogma cristiano (Teologia IT).

La Teologia permite la comprensién de la cosmovisién que ha forjado la
cultura occidental en la cual el alumno ha nacido, vive y desarrolla su vida. Al
creyente en Cristo, le permite conocer y comprender mejor su fe. Al no creyente,
abrirse al conocimiento de Dios desde Jesucristo y su Iglesia.

7.1. (CS401. Proyecto I

Este curso tiene por objetivo que el alumno aprenda a realizar una investi-
gacién de caracter cientifico en el area de computacién. Los docentes del curso
determinaran un &area de estudio para cada alumno, y se le hard entrega de
bibliografia para analizar y a partir de la misma, y de fuentes bibliograficas adi-
cionales (investigadas por el alumno), el alumno deberd ser capaz de construir
un articulo del tipo survey del tema asignado.

7.2. (CS314. Algoritmos Paralelos

Las arquitecturas de computadores estan tendiendo a incluir cada vez mas
nicleos y/o procesadores por maquina como método de incrementar la capaci-
dad computacional de cada unidad. La posibilidad de realizar miiltiples tareas
simultaneamente mediante hardware no es inmediatamente traducida al soft-
ware, pues las aplicaciones deben ser disenadas para aprovechar estas nuevas
capacidades, mediante el uso de hebras y/o procesos.

7.3. (CS336. Seguridad en Computacién

Hoy en dia la informacién es uno de los activos més preciados en cualquier
organizacién. Este cursos estd orientado a poder brindar al alumno los elementos
de seguridad orientados a proteger la informacién de la organizacién y princi-
palmente poder preveer los posibles problemas relacionados con este rubro. Esta
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materia involucra el desarrollo de una actitud preventiva por parte del alumno
en todas las dreas relacionadas al desarrollo de software.

7.4. CS250W. Interaccién Humano Computador

El lenguaje ha sido una de las creaciones méds significativas de la humani-
dad. Desde el lenguaje corporal y gestual, pasando por la comunicacién verbal
y escrita, hasta cédigos simbdlicos iconicos y otros, ha posibilitado interacciones
complejas entre los seres humanos y facilitado considerablemente la comunica-
cién de informacién. Con la invencién de dispositivos autométicos y semiauto-
maticos, entre los que se cuentan las computadoras, la necesidad de "lenguajes.©
interfaces”para poder interactuar con ellos, ha cobrado gran importancia. La
usabilidad del software, aunada a la satisfaccién del usuario y su incremento de
productividad, depende de la eficacia de la Interfaz Usuario-Computador. Tan-
to es asi, que a menudo la interfaz es el factor mas importante en el éxito o el
fracaso de cualquier sistema computacional. El disefio e implementacién de ade-
cuadas Interfaces Humano-Computador, que ademdas de cumplir los requisitos
técnicos y la légica transaccional de la aplicacion, considere las sutiles implica-
ciones psicolégicas, culturales y estéticas de los usuarios, consume buena parte
del ciclo de vida de un proyecto software, y requiere habilidades especializadas,
tanto para la construccién de las mismas, como para la realizacién de pruebas
de usabilidad.

7.5. (CS261T. Inteligencia Artificial

La investigacién en Inteligencia Artificial ha conducido al desarrollo de nume-
rosas ténicas relevantes, dirigidas a la automatizacion de la inteligencia humana,
dando una visiéon panoramica de diferentes algoritmos que simulan los diferentes
aspectos del comportamiento y la inteligencia del ser humano.

7.6. (CS343. Lenguajes de Programacion

A pesar de que los algoritmos han sido disenados y escritos por lo menos
desde el tiempo de Euclides; es que tan sélo en los tltimos cincuenta anos (desde
el desarrollo de la computadora digital) los métodos de expresar algoritmos han
sido objeto de un extenso estudio. En la actualidad existen distintos paradigmas
de programacion, cientos de lenguajes de programaciéon en uso activo, muchos
mas en existencia y ain mas por ser disenados. El propdsto de este curso es el
dar una introduccién a los principios del estudio de la programacién, y brindar
los fundamentos béasicos en este topico. Al brindar un estudio exhaustivo de los
principios del diseno de los lenguajes de programacion es que este curso pretende
convertir al estudiante en un mejor programador. Adicionalmente este curso es
util si se necesita tomar la decisién acerca de que lenguaje de programacién usar
para un proyecto, o si alguna vez necesita disenar su propio lenguaje.
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7.7. FG204A. Teologia II

Para que la formacién de un buen profesional no se desligue ni se oponga sino
mas bien contribuya al autentico crecimiento personal requiere de la asimilacion
de valores solidos, horizontes espirituales amplios y una vision profunda del
entorno cultural. La fe cristiana es uno de los elementos fundamentales de la
configuracion de la vida y el que hacer cultural de nuestro pais, propone los més
altos valores humanos y el horizonte espiritual mas rico posible. Por esta razén
dar una clara y explicita formacién cristiana es indispensable. En este curso
tratamos de brindar al alumno el conocimiento basico de las razones.

8.1. (CS391. Calidad de Software

Calidad: cémo asegurar y verificar la calidad, y la necesidad de una cultu-
ra de calidad. Como proveer patrones de calidad por medio de los estandares
y métricas como CMMI, PSP/TSP e ISO. Técnicas de prueba, verificacién y
validacién. Aseguramiento de proceso contra aseguramiento del producto. Es-
tdndares de proceso de calidad. Producto y aseguramiento del proceso. Anélisis
y divulgacion del problema. Acercamientos estadisticos al control de calidad.

8.2. (CS240S. Compiladores

Que el alumno conozca y comprenda los conceptos y principios fundamen-
tales de la teoria de compilacién para realizar la construccién de un compilador

8.3. CS230W. Computacion Centrada en Redes

Con el desarrollo de las tecnologias de comunicacién y la informacién hace
que exista una tendencia creciente a establecer més redes de computadores, con
el objetivo de realizar una mejor gestién de la informacion. Ello implica, los
temas de sistemas de comunicién de datos, seguridad, redes de area extensa y
redes locales, etc. . Que permitan interpretar la evolucién, divisar el desarrollo
futuro de las nuevas tecnologias en redes de datos.

8.4. (CS402. Proyecto II

Este curso tiene por objetivo que el alumno pueda realizar un estudio del
estado del arte de un que el alumno ha elegido como tema para su tesis.

8.5. (CS255. Computacién Grafica

Ofrece una introduccién para el area de Computacién Gréfica, la cual es una
parte importante dentro de Ciencias de la Computacién. El proposito de este
curso es investigar los principios, técnicas y herramientas fundamentales para
esta érea.
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8.6. (CS280T. Aspectos sociales y profesionales
de la computacion

Ofrece una vision amplia de los aspectos éticos y profesionales relacionados
con la computacion. Los tépicos que se incluyen abarcan los aspectos éticos,
sociales y politicos. Las dimensiones morales de la computaciéon. Los métodos y
herramientas de andlisis. Administracién de los recursos computacionales. Segu-
ridad y control de los sistemas computacionales. Responsabilidades profesionales
y éticas. Propiedad intelectual.

8.7. FG205. Historia de la Cultura

Asignatura béasica de caracter formativo y humanistico. Resulta fundamental
encontrar justificados o naturales los actos y los principales hitos de la historia
universal desde una perspectiva cultural que procure ser profunda, estructurada
y critica. Este conocimiento permitird entender mejor el presente para proyec-
tarnos con sabiduria al futuro.

9.1. (CS403. Proyecto de Tesis

Este curso tiene por objetivo que el alumno concluya su proyecto de tesis.

9.2. (CS370. Topicos en Bases de Datos

La gestién de la informacién (IM) juega un rol principal en casi todas las
areas donde los computadores son usados. Esta area incluye la captura, digita-
lizacién, representacién, organizacién, transformacién y presentacion de infor-
macidn; algoritmos para mejorar la eficiencia y efectividad del acceso y actua-
lizaciéon de informacion almacenada, modelamiento de datos y abstraccién, y
técnicas de almacenamiento de archivos fisicos.

Este también abarca la seguridad de la informacion, privacidad, integridad
y proteccién en un ambiente compartido. Los estudiantes necesitan ser capaces
de desarrollar modelos de datos conceptuales y fisicos, determinar que métodos
de (IM) y técnicas son apropiados para un problema dado, y ser capaces de
seleccionar e implementar una apropiada solucién de IM que refleje todas las
restricciones aplicables, incluyendo escalabilidad y usabilidad.

9.3. (CS393. Métodos Formales

Los desarrollo de software, en gran medida, atn es una actividad artesanal
lo que implica que muchas veces no es posible entregar el software correcto, en el
tiempo y presupuestos planeados. Los métodos formales intentan dar rigidez y
solidez matematica, a todo el proceso de desarrollo de software, en la bisqueda
de la produccién de software de calidad.
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9.4. (CS360. Computacion Bioinspirada

La computacién bioinspirada es el area de investigacién que estudia las di-
ferentes técnicas computacionales que tienen inspiracién bioldgica, las cuales
permiten desarrollar nuevas herramientas para la solucién de problemas y pue-
den estar basadas en patrones naturales, en comportamiento de los seres vivos,
en la estructura misma de los organismos, etc.

9.5. (CS355. Topicos en Computaciéon Grafica

En este curso se puede profundizar en alguno de los tépicos mencionados en
el drea de Computacién Gréafica (Graphics and Visual Computing - GV).

Este curso esté destinado a realizar algun curso avanzado sugerido por la
curricula de la ACM/IEEE.

9.6. (CS361. Topicos en Inteligencia Artificial

Provee una serie de herramientas para resolver problemas que son dificiles
de solucionar con los métodos algoritmicos tradicionales. Incluyendo heuristicas,
planeamiento, formalismos en la representaciéon del conocimiento y del razona-
miento, técnicas de aprendizaje en maquinas, técnicas aplicables a los problemas
de accién y reaccion: asi como el aprendizaje de lenguaje natural, visién artificial
y robdtica entre otros.

9.7. CB309. Computacion Molecular Biolégica

El uso de métodos computacionales en las ciencias biolégicas se ha convertido
en una de las herramientas claves para el campo de la biologia molecular, y éstas
actualmente son usadas como parte critica en sus investigaciones. Existen diver-
sas aplicaciones en biologia molecular relativas tanto al ADN como al analisis
de proteinas. La construccion del genoma humano, por ejemplo, depende funda-
mentalmente de la biologia molecular computacional. Muchos de los problemas
de ésta area son realmente complejos y con conjuntos enormes de datos. Este
curso ademds puede servir para ejemplificar algunos tépicos de Fundamentos de
Programacién (PF) y Algoritmos y Complejidad (AL) de acuerdo al Computing
Curricula 2001.

9.8. FG301. Ensenanza Social de la Iglesia

El conocimiento y realizacion del Pensamiento Social de la Iglesia, es clave en
el desarrollo personal y en la respuesta a la realidad peruana actual, buscando
llegar a la construccién de una sociedad justa y reconciliada.

9.9. FG221. Historia de la Ciencia y Tecnologia

Contemplada en su esencia, la tecnologfa (técnica) es un proceso histérico
universal, en el cual el hombre descompone la realidad en sus elementos y fun-
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ciones elementales, formando a partir de éstos nuevas estructuras més aptas
para sus fines especificos. El fin positivo de este hecho es el dominio del hombre,
supuesto este dominio, podra vivir experiencialmente su propia libertad. Este
fin no llega a realizarse, en gran parte a causa de la falta de respeto mutuo entre
los hombres y a causa de la falta de respeto a la naturaleza, a causa en fin,
de la opresion, de la explotacién y de la destruccién mutua. Por esta razon, se
impone la tarea de hacerse aptos para la configuracién responsable del poder
técnico. Y este aprendizaje se logrard por medio de una estructura social solida-
ria y en régimen de companerismo. Pero, sin la correspondiente aceptacion de
la experiencia dolorosa de la técnica, dificilmente se tendra éxito.

9.10. ET101. Formaciéon de Empresas de Base
Tecnoloégica 1

Este es el primer curso dentro del area formacién de empresas de base tecno-
l6gica, tiene como objetivo dotar al futuro profesional de conocimientos, actitu-
des y aptitudes que le permitan elaborar un plan de negocio para una empresa
de base tecnoldgica. El curso estd dividido en las siguientes unidades: Introduc-
cién, Creatividad, De la idea a la oportunidad, el modelo Canvas, Customer
Development y Lean Startup, Aspectos Legales y Marketing, Finanzas de la
empresa y Presentacién.

Se busca aprovechar el potencial creativo e innovador y el esfuerzo de los
alumnos en la creacién de nuevas empresas.

10.1. (CS356. Programacion de Video Juegos

La industria de los video juegos ha tenido uncrecimiento exponencial en
las ultimas dos décadas y puede ser aplicada a diversas areas del conocimiento
humano.

El potencial que ofrece esta drea para un egresado es muy amplio y como tal
se considera como un area critica para el desarrollo de la industria del software.

10.2. CS331. Cloud Computing

La capacidad de procesamiento de una sola maquina es limitada y la Ley
de Moore se ha encontrado con barreras antes de lo previsto, a pesar de esto la
necesidad de mayor poder computacional es cresciente.

El uso de las computadoras como elementos conectados entre si es cada
vez més comun y cada vez en mayor escala, la capacidad de comunicacién entre
dispositivos (computadoras, celulares, pdas, etc.), abre las puertas a la existencia
de una tnica plataforma donde la informacion de los usuarios esté disponible
siempre, sin importar el medio de acceso a esta (Cloud computing).

La computacion en la nube de internet o un grupo de computadores permite
conseguir ambos objetivos, traspasando la barrera de una sola maquina para
poder integrar las capacidades de distintos dispositivos y permitirles interactuar
en un entorno que el usuario perciba como unificado; ademas, al conectarlos,
el tope de desempenio del sistema ya no es la capacidad de un sélo elemento
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(e.g. CPU) sino la cantidad de participantes en este, por lo cual existe una
escalabilidad del poder computacional muchisimo mayor.

10.3. CS367. Robdtica

Que el alumno conozca y comprenda los conceptos y principios fundamen-
tales de control, planificacién de caminos y definicién de estratégias en robética
moébil asi como conceptos de percepcion robética de forma que entienda el po-
tencial de los sistemas robdticos actuales.

10.4. CS232W. Programacion de Dispositivos Mo6-
viles

El siempre creciente desarrollo de las tecnologias de comunicacién y la in-
formacion hace que exista una marcada tendencia a establecer medios de comu-
nicacion mas simples y eficientes. De esta forma es que las soluciones mobiles
aparecen como respuesta a esta nueva tendencia.

En este curso se brindard a los participantes una introduccién a los pro-
blemas que conlleva la comunicacién usando dispositivos mdéviles, a través del
estudio e implementaciéon de aplicativos; tomando como referencia otros apli-
cativos mobiles creados por diferentes grupos de investigacién, y también de la
industria.

10.5. (CS404. Seminario de Tesis

Este curso tiene por objetivo que el alumno logre finalizar adecuadamente
su borrador de tesis.

10.6. FG350. Liderazgo y Desempeno

El mundo de hoy y las organizaciones existentes exigen de lideres que permi-
tan orientarlas hacia la construccién de una sociedad més justa y reconciliada.
Ese desafio pasa por la necesidad de formar personas con un recto conocimiento
de si mismos, con la capacidad de juzgar objetivamente la realidad y de proponer
orientaciones que busquen modificar positivamente el entorno.

El curso de Liderazgo y Desempeno pretende desarrollar los criterios, habi-
lidades y actitudes necesarios para cumplir con éste propdésito.

10.7. FG211. Etica Profesional

La ética es una parte constitutiva inherente al ser humano, y como tal debe
plasmarse en el actuar cotidiano y profesional de la persona humana. Es in-
dispensable que la persona humana asuma su centralidad y rol en la sociedad
pues os sistemas econdmico, politico y social no siempre estan en funcién de
ella entendida como lo que realmente es, una persona humana con dignidad y
derechos.
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Contribucién a la formacién humana: Comprender que la realizacién personal
implica un discernimiento constante para el buen ejercicio de la libertad en la
consecucion del bien personal y social.

Contribucién a la formacién profesional: Comprender la carrera profesional
elegida como una actitud de servicio y como contribucién en la edificacion de
la sociedad, actividad en la que podemos construir y cualificar personalmente
la sociedad que deseamos heredar a nuestros hijos, viviendo cotidianamente
en el actuar profesional capaz de reconocer y afrontar de manera integral las
exigencias de una moralidad madura.

10.8. FG220. Analisis de la Realidad Peruana

Las perspectivas dominantes durante el ultimo siglo en el andlisis de la reali-
dad nacional estan evidenciando claros signos de agotamiento y caducidad para
plantear soluciones plausibles al dilema cultural del Peri. Se hace cada vez mas
evidente que las aproximaciones ilustradas, en cualquiera de sus vertientes -
socialista, liberal y/o indigenista- tienen graves limitaciones para contener la
realidad peruana en toda su complejidad, mas atn, proponer soluciones de uni-
dad, solidaridad e integracion para los pueblos del Perd. En este contexto, el
presente curso responde a la exigencia de ensayar renovados enfoques que con-
tribuyan a la reconciliacién y la integracién (en la diversidad) de la sociedad
peruana. Desde este curso se pretende generar una reflexion e investigacién cri-
tica que luego pueda ser desdoblada sobre la actividad profesional y la sociedad
en general.

10.9. ET102. Formacién de Empresas de Base
Tecnologica 11

Este es el segundo curso dentro del area formacion de empresas de base
tecnoldgica, tiene como objetivo dotar al futuro profesional de conocimientos,
actitudes y aptitudes que le permitan formar su propia empresa de desarrollo
de software y/o consultoria en informdtica. El curso estd dividido en tres uni-
dades: Valorizacién de Proyectos, Marketing de Servicios y Negociaciones. En
la primera unidad se busca que el alumno pueda analizar y tomar decisiones en
relacién a la viabilidad de un proyecto y/o negocio.

En la segunda unidad se busca preparar al alumno para que este pueda lle-
var a cabo un plan de marketing satisfactorio del bien o servicio que su empresa
pueda ofrecer al mercado. La tercera unidad busca desarrollar la capacidad ne-
gociadora de los participantes a través del entrenamiento vivencial y practico
y de los conocimientos tedricos que le permitan cerrar contrataciones donde
tanto el cliente como el proveedor resulten ganadores. Consideramos estos te-
mas sumamente criticos en las etapas de lanzamiento, consolidacién y eventual
relanzamiento de una empresa de base tecnolégica.
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